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Von Simon R. Green : Nightside 2 - Ein Spiel von Licht und Schatten: Geschichten aus der Nightside Band 2
before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Nightside 2 - Ein Spiel
von Licht und Schatten: Geschichten aus der Nightside Band 2:


http://f3db.com/pub/links.php?id=B007RE7S7A

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. OkVon
Martin ThomaDer Sprachstil ist nicht besonders herausragend, die Geschichte ist ok. Im zweiten Band fllt es noch
nicht so auf, aber ein paar Stze scheinen sich in jedem Buch zu wiederholen. Das nervt ziemlich.7 von 7 Kunden
fanden die folgende Rezension hilfreich. Detektivgeschichte, Horror und Fantasy in EinemVon Media-Mania'Ein
Spiel von Licht und Schatten" ist der zweite Teil der Serie " Geschichten aus der Nightside" um den schrulligen
Privatdetektiv, Ermittler oder auch Magier John Taylor. Selbst durch diesen brenzligen Fall schigt er sich wieder mit
gewohnt zynischem Humor, Coolness und einer groen Portion Glck. Der Leser trifft alte Bekannte aus dem ersten Teil
wieder und erfhrt ein kleines Stckchen mehr aus Johns V ergangenheit. Spannung, Verfolgungsjagden, skurrile
Hauptfiguren, chaotische Verhltnisse und ein machtvolles Artefakt sind die Bestandteile dieses |esenswerten Romans.
Wer den ersten Teil mochte, kommt an dem zweiten nicht vorbei. Gerade die kleinen absurden Details, mit denen der
Autor die Geschichte wrzt, sind es, die das Buch so unterhaltsam machen. Ein gelungener Mix aus Detektivgeschichte,
Horror und Fantasy.4 von 4 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Definitiv mehr Licht als SchattenVon
Der LeserEin Spiel von Licht und Schatten, Simon R. Greens zweiter Abstecher in die Nightside, hat die
Kinderkrankheiten des ersten Bandes abgelegt und kommt direkt, schnrkellos und spannend wie ein echter Pulp-
Detektivroman daher ... und ist doch zugleich so viel mehr. Ironisch-vituose Popkultur-Referenzen bis hin zum
Selbstztitat,einmal mehr eine charmante Verbeugung vor Sam Spade Co. und ein herrlich groteskes Ensemble, das bis
in die kleinste Nebenrolle bestens besetzt ist, machen diesen Roman zum Juwel. Zum Glck bringt FederSchwert
regelmig Nachschub ber Taylors Grotaten!

KurzbeschreibungJohn Taylor arbeitet in der Nightside - dem bunten, neonschwarzen geheimen Herzen Londons, wo
esimmer drei Uhr morgensist und wo Gtter und Monster Pakte schlieen und Vergngungen suchen, die sie anderswo
nicht finden. Er hat die Gabe, Dinge zu finden, und manchmal ist das, was zu suchen er angeheuert wird, sehr, sehr
gefhrlich. In diesem Roman sucht er den Unheiligen Gral, den Kelch, aus dem Judas beim letzten Abendmahl trank.
Dieser Gral korrumpiert jeden, der ihn berhrt - aber er verleiht auch gewaltige Macht. Deshalb jagen ihm auch andere
nach. Engel, Teufel, Snder und Heilige - siealle sind auf der Suche und verwsten bei ihrer Jagd nach dem finsteren
Kelch die Nightside. Esist nur ein Frage der Zeit, bis sie bemerken, da der berhmte John Taylor, der Mann mit der
Gabe, Dinge zu finden, sie direkt zu ihm fhren kann.KurzbeschreibungJohn Taylor arbeitet in der Nightside - dem
bunten, neonschwarzen geheimen Herzen Londons, wo esimmer drei Uhr morgensist und wo Gtter und Monster
Pakte schlieen und Vergngungen suchen, die sie anderswo nicht finden. Er hat die Gabe, Dinge zu finden, und
manchmal ist das, was zu suchen er angeheuert wird, sehr, sehr gefhrlich. In diessm Roman sucht er den Unheiligen
Gral, den Kelch, aus dem Judas beim letzten Abendmahl trank. Dieser Gral korrumpiert jeden, der ihn berhrt - aber er
verleiht auch gewaltige Macht. Deshalb jagen ihm auch andere nach. Engel, Teufel, Snder und Heilige - sieale sind
auf der Suche und verwsten bel ihrer Jagd nach dem finsteren Kelch die Nightside. Esist nur ein Frage der Zeit, bissie
bemerken, da der berhmte John Taylor, der Mann mit der Gabe, Dinge zu finden, sie direkt zu ihm fhren kann.ber den
Autor und weitere MitwirkendeDer Autor Simon R. Green, 1955 in Bradford-on-Avon, Wiltshire, England geboren,
studierte an der Leicester Universitt englische und amerikanische Literatur und Geschichte. Mit dem Schreiben begann
er 1973, bereits whrend seines Studiums, und eine erste Kurzgeschichte konnte er 1977 verkaufen, aber der groe
Erfolg sollte sich noch lange nicht einstellen. Erst Anfang der 90er Jahre wurde Ace Books auf eines seiner lteren
Manuskripte aufmerksam und schlo mit ihm einen Vertrag ber sechs Romane ab die Geburt der Hawk und Fisher-
Reihe. Der endgltige Durchbruch gelang ihm mit dem Roman zum Costner-Film Robin Hood Knig der Diebe, der bald
darauf Platz 14 der New Y ork Times Bestsellerliste bel egen konnte. Bekannt wurde Green danach vor allem durch
seine Science Fiction-Reihe Todtsteltzer. Er zeigt jedoch auch in der Fantasy die gesamte Bandbreite von Dark
Fantasy bis zur humoristischen Fantasy.Der Sprecher Claus Vester, 1963 in Dsseldorf geboren, sammelte bereits
whrend seines Studiums erste Erfahrungen in der freien Mnchner Theaterszene und bel einem Tourneetheater. Neben
seiner Arbeit als Synchronsprecher steht er seit einigen Jahren auch als Sprecher zahlreicher Hrbuch-Produktionen vor
dem Mikrofon.



