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Von Terry Pratchett, Jacqueline Simpson : Mythen und Legenden der Scheibenwelt -  before purchasing it in 
order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Mythen und Legenden der Scheibenwelt -: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen30 von 30 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Nicht 
ganz das, was ich erhoffteVon Naddi_71Ich hoffte auf ein Buch, mit neuen Mythen, Mrchen etc. aus der Scheibenwelt 
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mit einigen bergngen zu unsrer "Rundwelt".Das ist es nicht - was aber nicht heien soll, dass ich es schlecht finde.In 
dem Buch geht es um bekannte Mythen etc., die man von den Scheibenweltromanen bereits kennt und es werden 
Parallelen zu unseren Mythen und Legenden aufgezeigt. Es werden also keine "Geschichten" erzhlt, sondern eher 
erklrt, wo die Geschichten herkommen.Geschrieben ist das Buch nach typischer Pratchett-Art, mit Wortwitz und dem 
Pratchett-Humor.Fazit: Wer sich gerne mit Sagen, Mythen und Legenden der "Rundwelt" befasst und gerne wissen 
mchte, wo die Ursprungsidee fr die Legenden der Scheibenwelt her kommen, dem kann ich das Buch wrmstens 
empfehlen.Wer damit nichts am Hut hat oder vielleicht nicht "hinter den Vorhang" schauen mchte, sollte eher die 
Finger davon lassen.18 von 18 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Wo die Ideen fr die Scheibenwelt 
herkommenVon SA.M.TEs gibt mehrere Bcher, die sich mit der Essenz der Scheibenwelt befassen - mit dem 
"Narrativum" sozusagen - mit der Geschichte und mit Geschichten, aus der letztendlich die Ideen fr die Scheibenwelt 
entstanden. In dem vorliegenden Buch befasst sich eine Volkskundlerin mit den Wesen, die auf der Scheibenwelt 
existieren und zieht Parallelen zur Erde, ihren Vlkern und deren Mythen und Legenden. Dabei kommen einige recht 
interessante Dinge ans Tageslicht, von denen die meisten von uns vermutlich keine Ahnung haben. Nordische Sagen, 
griechische Mythologie usw. Jaqueline Simpson baut die Brcke zwischen Sein und Schein und liefert uns zu den 
Legenden die Erklrungen und Zitate aus der Scheibenwelt.Das Buch ist keines, das man von vorne bis hinten 
durchliest. Aber es ist ein toller Begleiter whrenddessen man in einen Scheibenwelt-Roman eintaucht. Wenn dort dann 
nmlich unverhoffte Helden auftreten oder Hexen und man fragt sich was es genau damit auf sich hat - ja dann kann 
man getrost in "Mythen und Legenden" nachschlagen und sich den Aha-Effekt abholen. Als echter Fan der 
Scheibenwelt darf das Buch auf keinen Fall im Regal fehlen, aber es ist KEIN EINSTEIGERBUCH!11 von 11 
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Nur fr Pratchett-Kenner interessantVon Lady in BlackDas Buch ist 
gut und witzig geschrieben, es fehlt aber der knochentrockene Humor und die ebensolchen Pointen, die man aus den 
Scheibenwelt-Romanen kennt. Beim Lesen habe ich mir oft gedacht: Stimmt, das kenne ich auch, ich konnte die 
meisten der Beschreibungen und Erklrungen den jeweiligen Scheibenwelt-Romanen zuordnen. Da ich wusste, dass 
dies kein neuer Pratchett-Roman ist, sondern eher eine Art "Lexikon" ber die Scheibenwelt, war ich nach dem Kauf 
auch nicht enttuscht. Das Buch hat gehalten, was ich mir davon versprochen habe.Fr Personen, die noch nie einen 
Scheibenwelt-Roman gelesen haben, ist das Buch meiner Meinung nach nicht geeignet. Welcher "Nicht-Pratchett-
Kenner" kann schon etwas mit dem "blinden Io und dem Scherz mit der brennnenden Mistel" anfangen? Wem sagt 
"auf-die-richtige-Schreibweise-achten-von-Lancre" was? Wer Pratchetts Bcher kennt, kann mit diesem Buch bestimmt 
was anfangen. Wer nicht, sollte vielleicht erst andere Bcher von Terry Pratchett lesen.

KurzbeschreibungTerry Pratchetts Welt ist eine Scheibe. (Von der sich so mancher Autor eine abschneiden 
kann.)Wenn es um Mrchen, Legenden und Mythen geht, dann ist die Scheibenwelt unserer Rundwelt eigentlich 
ziemlich hnlich. Es gibt aber einen entscheidenden Unterschied: Auf der Scheibe sind die meisten Wesen, die wir nur 
aus Mrchen kennen, tatschlich real. Es gibt Hexen, Trolle, Zwerge, Zauberer, ungefhr 3000 Gtter, Vampire und 
unzhlige kuriose Wesen mehr. Natrlich erinnern viele auf Anhieb an etwas, von dem man auch auf der Rundwelt 
schon gehrt hat. Jeder wei, dass Vampire Blut trinken und Zwerge kleine, krftig gebaute Wesen sind. Aber nicht jeder 
wei, warum die Scheibenwelt auf vier Elefanten ruht oder warum eine Schildkrte die Last der Welt trgt. Oder was es 
heit, ein Zwerg zu sein. Nicht alles, was auf der Scheibenwelt passiert, ist fr Rundweltbewohner verstndlich. Viele 
Legenden sind lngst vergessen. Daher kann es durchaus hilfreich sein, einen Experten zu bitten, den Vorhang zu lften, 
sodass wir endlich erfahren, was den Zauber der Scheibenwelt ausmacht und was das alles letztlich mit uns zu tun 
hatTerry Pratchett hat sich fr dieses wunderbar augenzwinkernde und gleichzeitig erhellende Werk mit der 
renommierten britischen Volkskundlerin Jacqueline Simpson zusammengetan.PressestimmenPratchett ist einer der 
interessantesten und am meisten unterschtzten Romanciers, die wir haben. Hier zeigt er erneut seine Respektlosigkeit 
und seinen verspielten Witz. (The Times)Die entscheidende menschliche Qualitt ist nicht Intelligenz, sondern 
Phantasie." (Terry Pratchett)KurzbeschreibungTerry Pratchetts Welt ist eine Scheibe. (Von der sich so mancher Autor 
eine abschneiden kann.)Wenn es um Mrchen, Legenden und Mythen geht, dann ist die Scheibenwelt unserer Rundwelt 
eigentlich ziemlich hnlich. Es gibt aber einen entscheidenden Unterschied: Auf der Scheibe sind die meisten Wesen, 
die wir nur aus Mrchen kennen, tatschlich real. Es gibt Hexen, Trolle, Zwerge, Zauberer, ungefhr 3000 Gtter, Vampire 
und unzhlige kuriose Wesen mehr. Natrlich erinnern viele auf Anhieb an etwas, von dem man auch auf der Rundwelt 
schon gehrt hat. Jeder wei, dass Vampire Blut trinken und Zwerge kleine, krftig gebaute Wesen sind. Aber nicht jeder 
wei, warum die Scheibenwelt auf vier Elefanten ruht oder warum eine Schildkrte die Last der Welt trgt. Oder was es 
heit, ein Zwerg zu sein. Nicht alles, was auf der Scheibenwelt passiert, ist fr Rundweltbewohner verstndlich. Viele 
Legenden sind lngst vergessen. Daher kann es durchaus hilfreich sein, einen Experten zu bitten, den Vorhang zu lften, 
sodass wir endlich erfahren, was den Zauber der Scheibenwelt ausmacht und was das alles letztlich mit uns zu tun 
hatTerry Pratchett hat sich fr dieses wunderbar augenzwinkernde und gleichzeitig erhellende Werk mit der 



renommierten britischen Volkskundlerin Jacqueline Simpson zusammengetan. 


