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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fantasy-
Saga mit FinessenVon CustomerGut erzhlt mit sehr vielen liebevollen Finessen ber Kampfkunst, Jagdkunde, 
Waffenkunde sowie Metallkunde. Der Autor kennt sich aus mit den wichtigen Details, die unbedingt zu einer Fantasy-
Saga des Mittelalters gehren, um sie lebendig und bildhaft werden zu lassen. Auch wenn diese Saga im Mittelalter 
einer anderen Sternenwelt spielt.Von der ersten Seite an war es spannend, den Weg von Ragnor zu verfolgen, wie er 
seine geheimnisvollen Waffen erkundet und lernt, sie zu beherrschen und im Kampf geschickt anzuwenden.Das war 
auch ntig, denn boshafte Feinde lauerten schon auf ihn und seine Freunde. Fr viele unterhaltsame und unterhaltende 
Lesestunden gebe ich 5 Sterne.2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Sehr spannend!Von Thomas 
BeckerIch lese eigentlich eher kurze Bcher, da meine Konzentrationsfhigkeit nicht die beste ist.. dieses Buch hat mich 
jedoch von Anfang an gepackt, habe es in knapp 2 Wochen durchgelesen. Der Schreibstiel des Autors gefllt mir sehr, 
Spannung bis zum Ende! Empfehlenswert. :)0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Nette Idee, aber 
Ragnor ist ein ber-HeldVon ElmiNette Idee, aber Ragnor ist ein ber-Held, alles gelingt ihm. So weit so gut, was nervt 
ist dass man in jedem zweiten Satz darauf hingewiesen wird wie toll Ragnor ist, jeder ist sofort Feuer und Flamme und 
zu tiefst beeindruckt von dem sensationellen jungen Menschen. Aber andererseits liest es sich leicht und somit werd 
ich mir die restlichen Bnder auch noch reinziehen

KurzbeschreibungDie Abenteuer des jungen Ragnor entfhren Sie auf die ferne Welt des Planeten Makar, der begleitet 
von zwei Monden, einsam um eine rote Sonne kreist. Auf dieser mittelalterlich geprgten Welt, auf der es nicht nur 
Menschen gibt, erlebt der junge Mann, dessen Herkunft zunchst im Dunkel liegt, vielfltige Abenteuer. Dabei spielt die 
Quasar-Magie der Hter Amas, der Paladine des Lichts, eine zunehmend wichtige Rolle, wobei Ragnor, Stck fr Stck, 
deren Macht zu meistern lernt. Dies ist auch dringend geboten, denn die dmonischen Heerscharen Ximons, des Gottes 
der Finsternis, lauern bereits an den Portalen des Orcus, begierig in Blde ber die Bewohner Makars herzufallen. In 
Band 1 der Saga verlsst der junge Mann das stille Bergtal seiner Jugend, besteht erste Kmpfe, lernt die Liebe kennen 
und erfhrt, dass die raue Welt auerhalb des Tales nur wenig mit den Idealen seines alten Lehrers zu tun hat.In Band 2 
der Saga zieht Ragnor mit seinen Freunden quer durch das Knigreich Caer, um in der fernen Grafschaft Kaarborg 
seine Ritterausbildung zu beginnen. Auf dieser Reise, lernt er viel Neues ber sich und seine Heimatwelt, aber er muss 
auch schmerzhaft erfahren, wie weh es tut, einen geliebten Menschen zu verlieren. Und endlich angekommen, stellt er 
fest, dass ihm, dem Brgerlichen, Ablehnung entgegenschlgt, was ihn dazu zwingt, den adeligen Schnseln einmal so 
richtig zu zeigen, was in ihm steckt.In Band 3 der Saga lernt er Standesdnkel, Neid und Hass so richtig kennen, aber 
findet auch seine groe Liebe. Er macht sich mchtige Feinde und gewinnt neue Freunde, an deren Seite er in einem 
grausamen Krieg bestehen muss, welcher von einem Protektor des dunklen Gottes angezettelt wurde. Nun muss er 
beweisen, ob seine Beherrschung der Quasar-Magie bereits ausreicht, auch gegen leibhaftige Dmonen zu bestehen, 
welche sein Feind aus dem Orcus herbeiruft und die mit normalen Eisenwaffen nicht zu tten 
sind.KurzbeschreibungDie Abenteuer des jungen Ragnor entfhren Sie auf die ferne Welt des Planeten Makar, der 
begleitet von zwei Monden, einsam um eine rote Sonne kreist. Auf dieser mittelalterlich geprgten Welt, auf der es 
nicht nur Menschen gibt, erlebt der junge Mann, dessen Herkunft zunchst im Dunkel liegt, vielfltige Abenteuer. Dabei 
spielt die Quasar-Magie der Hter Amas, der Paladine des Lichts, eine zunehmend wichtige Rolle, wobei Ragnor, Stck 
fr Stck, deren Macht zu meistern lernt. Dies ist auch dringend geboten, denn die dmonischen Heerscharen Ximons, des 
Gottes der Finsternis, lauern bereits an den Portalen des Orcus, begierig in Blde ber die Bewohner Makars herzufallen. 
In Band 1 der Saga verlsst der junge Mann das stille Bergtal seiner Jugend, besteht erste Kmpfe, lernt die Liebe 
kennen und erfhrt, dass die raue Welt auerhalb des Tales nur wenig mit den Idealen seines alten Lehrers zu tun hat.In 
Band 2 der Saga zieht Ragnor mit seinen Freunden quer durch das Knigreich Caer, um in der fernen Grafschaft 
Kaarborg seine Ritterausbildung zu beginnen. Auf dieser Reise, lernt er viel Neues ber sich und seine Heimatwelt, 
aber er muss auch schmerzhaft erfahren, wie weh es tut, einen geliebten Menschen zu verlieren. Und endlich 
angekommen, stellt er fest, dass ihm, dem Brgerlichen, Ablehnung entgegenschlgt, was ihn dazu zwingt, den adeligen 
Schnseln einmal so richtig zu zeigen, was in ihm steckt.In Band 3 der Saga lernt er Standesdnkel, Neid und Hass so 
richtig kennen, aber findet auch seine groe Liebe. Er macht sich mchtige Feinde und gewinnt neue Freunde, an deren 
Seite er in einem grausamen Krieg bestehen muss, welcher von einem Protektor des dunklen Gottes angezettelt wurde. 
Nun muss er beweisen, ob seine Beherrschung der Quasar-Magie bereits ausreicht, auch gegen leibhaftige Dmonen zu 
bestehen, welche sein Feind aus dem Orcus herbeiruft und die mit normalen Eisenwaffen nicht zu tten sind. 


